CouP DE POUCE POUR LA PARTIE 3

On commence par créer une variable « compteur » qui prendra successivement les valeurs 1; 2; 3; ...et tester des diviseurs potentiels.

On crée également une liste « diviseurs » qui gardera en mémoire les différents diviseurs obtenus.

supprimer [élément QRGNS de liste diviseurs On pense a initialiser la liste des « diviseurs ».

mettre compteur a o

repeter réponse | fois

On pense également a initialiser la variable « compteur ».

réponse  modulo  compteur alors Comment tester un diviseur potentiel ?

ajouter | compteur a liste diviseurs Si la condition est vérifiée, c’est que nous avons trouvé un diviseur. Que faire dans ce cas ?

ajouter o a compteur



